Losung zum 4. Quiz:

Hier besteht nur Gefahr, wenn der AS unvorsichtig agiert und seine
Trumpfe zieht. Wenn West die erste Trumpfrunde mit dem Pik-Konig
gewinnt und mit Treff fortsetzt, ist es bereits um den AS geschehen. Die
zweite Trumpfrunde gewinnt West mit dem Pik-Ass, spielt klein Karo zum
Konig seines Partners und bekommen einen Schnapper in Treff. Um
diese Gefahr zu zerstoren, muss der AS im zweiten Stich selbst Karo
spielen. Dies totet die Kommunikation zwischen West und Ost. Es ist
allerdings sehr fraglich, ob Ihr Gegner dieses todliche Gegenspiel
gefunden hatte.



