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Board 51
Teiler Süd
O-W in Gefahr

s D 6 5 2
h A 5 4
d 6 2
c D 10 9 8

s B 8 7 4
h B 10 8 6 3
d 4
c 6 4 3

s K 10 3
h K D 7 2
d 10 9 7 5 3
c 2

s A 9
h 9
d A K D B 8
c A K B 7 5
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W O
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West Nord Ost Süd
2 d1

Pass 2 SA2 Pass 3 d
Pass 3 s Pass 4 c
Pass 4 h3 Pass 4 SA4

Pass 5 d5 Pass 5 h6

Pass 6 c7 Pass 7 c
alle passen
    1. Gameforcing
    2. ausgeglichen ab 8
    3. Coeur-Kontrolle + Treff-Fit (sonst hätte man 4Karo geboten)
    4. Key-Card-Blackwood für Treff
    5. 1 oder 4
    6. Frage nach Trumpf-Dame
    7. Ja aber keinen weiteren König
7 c von Süd
Ausspiel: h B
Aufgabe zum 51. Quiz: Süd startet seinen starken Zweifärber mit 2Karo-Gameforcing. Anschließend 
zeigt er seine Farben. Zuerst die Ranghöhere, gefolgt von Treff. Etwas kompliziert ist das 4Coeur-Gebot 
von Nord. Es sollte ein Kontrollgebot mit Fit in Treff sein. Mit Fit in Karo hätte Nord 4Karo geboten und 
ohne Fit wäre Nord mit einer schwachen Hand in 4 SA gegangen. Süd kann nach dem Coeur Q-Bid die 
Assfrage stellen. Nachdem Nord mit 5Karo ein Ass meldet, fragt Süd mit dem Relay nach der Trumpf-
Dame. Nord bestätigt den Besitzt der Trumpf-Dame und verneint damit gleichzeitig den Besitzt eines 
Königs. Einen König hätte er ansonsten durch die Farbe angezeigt. Süd geht aufgrund der stehenden 
Karo-Länge dennoch in den Großschlemm. 
Hinweis: West spielt den Coeur-Buben aus. Mit der Voraussage, dass die Karos 1-5 (5 auf Ost) 
stehen.Wie gehen Sie vor, um auch bei einem 5-1 Stand der Karos auf 13 Stiche zu kommen?
Lösung zum 51. Quiz:
Ein Großschlemm. Auf den ersten Blick scheinen 13 Stiche kein Problem zu sein, aber der 5-1 Stand der 
Karos bereitet etwas Kopfschmerzen. Der Alleinspieler (AS) sollte damit beginnen Coeur zu stechen, mit 
Trumpf zum Dummy zurückzukehren und ein weiteres Coeur stechen. Jetzt kommt der entscheidende 
Spielzug! Bevor der AS die Trümpfe entfernt, zieht er aus der Hand das Pik-Ass ab. Anschließend spielt 
er viermal Treff. Auf den letzten Trumpf muss Ost entweder den Pik-König oder ein kleines Karo 
abwerfen. Ein klassischer Wiener Coup.

https://bridge-training.com/player/index.php?dds=TsvyWJUr
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[Event "Bridgequiz Nr. 51"]

[Site ""]

[Date ""]

[Board "51"]

[West ""]

[North ""]

[East ""]

[South ""]

[Dealer "S"]

[Vulnerable "EW"]

[Deal "S:A9.9.AKQJ8.AKJ75 J874.JT863.4.643 Q652.A54.62.QT98 KT3.KQ72.T9753.2"]

[Scoring ""]

[Declarer "S"]

[Contract "7C"]

[Result ""]

{<b>Aufgabe zum 51. Quiz: </b>Süd startet seinen starken Zweifärber mit

2Karo-Gameforcing. Anschließend zeigt er seine Farben. Zuerst die Ranghöhere,

gefolgt von Treff. Etwas kompliziert ist das 4Coeur-Gebot von Nord. Es sollte

ein Kontrollgebot mit Fit in Treff sein. Mit Fit in Karo hätte Nord 4Karo

geboten und ohne Fit wäre Nord mit einer schwachen Hand in 4SA gegangen. Süd

kann nach dem Coeur Q-Bid die Assfrage stellen. Nachdem Nord mit 5Karo ein Ass

meldet, fragt Süd mit dem Relay nach der Trumpf-Dame. Nord bestätigt den

Besitzt der Trumpf-Dame und verneint damit gleichzeitig den Besitzt eines

Königs. Einen König hätte er ansonsten durch die Farbe angezeigt. Süd geht

aufgrund der stehenden Karo-Länge dennoch in den Großschlemm. \n

<b>Hinweis:</b> West spielt den Coeur-Buben aus. Mit der Voraussage, dass die

Karos 1-5 (5 auf Ost) stehen.Wie gehen Sie vor, um auch bei einem 5-1 Stand der

Karos auf 13 Stiche zu kommen?\n

<b>Lösung zum 51. Quiz:</b>\n

Ein Großschlemm. Auf den ersten Blick scheinen 13 Stiche kein Problem zu sein,

aber der 5-1 Stand der Karos bereitet etwas Kopfschmerzen. Der Alleinspieler

(AS) sollte damit beginnen Coeur zu stechen, mit Trumpf zum Dummy

zurückzukehren und ein weiteres Coeur stechen. Jetzt kommt der entscheidende

Spielzug! Bevor der AS die Trümpfe entfernt, zieht er aus der Hand das Pik-Ass

ab. Anschließend spielt er viermal Treff. Auf den letzten Trumpf muss Ost

entweder den Pik-König oder ein kleines Karo abwerfen. Ein klassischer Wiener

Coup.
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[BCFlags "1f"]

[Auction "S"]

2D =1= Pass 2NT =2= Pass

3D Pass 3S Pass

4C Pass 4H =3= Pass

4NT =4= Pass 5D =5= Pass

5H =6= Pass 6C =7= Pass

7C AP

[Note "1:Gameforcing"]

[Note "2:ausgeglichen ab 8"]

[Note "3:Coeur-Kontrolle + Treff-Fit (sonst hätte man 4Karo geboten)"]

[Note "4:Key-Card-Blackwood für Treff"]

[Note "5:1 oder 4"]

[Note "6:Frage nach Trumpf-Dame"]

[Note "7:Ja aber keinen weiteren König"]

[Play "W"]
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