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Board 53
Teiler Süd
N-S in Gefahr

s 6 3 2
h A B 10 8 5
d D 4
c K 7 5

s B 9 7 5
h 2
d K 9 3
c D B 10 9 8

s 10 4
h 6 3
d B 10 8 7 6
c A 4 3 2

s A K D 8
h K D 9 7 4
d A 5 2
c 6

N

W O

S

West Nord Ost Süd
1 h

Pass 2 c Pass 2 s
Pass 3 h Pass 4 SA
Pass 5 d Pass 6 h
alle passen
6 h von Süd
Ausspiel: c D

Aufgabe zum 53. Quiz:

Nord ist zu stark, um seinen Partner direkt ins Vollspiel zu heben (13 FVP) und geht daher den 
Umweg über eine neue Farbe. Süd kann nach 3Coeur auf Schlemminteresse beim Partner 
schließen und die Assfrage (Keycard-Blackwood) stellen. Da nur ein Ass fehlt, sagt Süd den 
Kleinschlemm an. West startet mit der Treff-Dame. Wie sollten Sie spielen, falls die Piks nicht 
3-3 verteilt sind?

Lösung zum 53. Quiz:

Nach Treff-Dame Ausspiel sind zwei Verlierer (einer in Karo und einer in Treff) vorhanden. Der 
zwölfte Stich kann durch einen günstigen 3-3 Stand in Pik erreicht werden. Falls die Piks nicht 3-
3- stehen, benötigen wir die Pik-Länge und den Karo-König in einer Hand. Um diesen 
Abwurfzwang zu erreichen, müssen wir zweimal Treff auf Süd stechen, das Karo-Ass abziehen 
(Wiener Coup) und anschließend fünfmal Coeur spielen. West kann sich auf die letzte Coeur-
Runde nicht mehr wehren. Beachten Sie, dass es Ost auch nichts nützt, den ersten Stich mit dem 
Treff-Ass zu übernehmen und Karo zu spielen. Die Spieldurchführung des Alleinspielers ändert 
sich dadurch nicht. Das Ende für West ist unaufhaltsam.

https://bridge-training.com/player/index.php?dds=RabsxCFu
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<b>Aufgabe zum 53. Quiz:</b>



Nord ist zu stark, um seinen Partner direkt ins Vollspiel zu heben (13 FVP) und

geht daher den Umweg über eine neue Farbe. Süd kann nach 3Coeur auf

Schlemminteresse beim Partner schließen und die Assfrage (Keycard-Blackwood)

stellen. Da nur ein Ass fehlt, sagt Süd den Kleinschlemm an. West startet mit

der Treff-Dame. Wie sollten Sie spielen, falls die Piks nicht 3-3 verteilt

sind?



<b>Lösung zum 53. Quiz:</b>



Nach Treff-Dame Ausspiel sind zwei Verlierer (einer in Karo und einer in Treff)

vorhanden. Der zwölfte Stich kann durch einen günstigen 3-3 Stand in Pik

erreicht werden. Falls die Piks nicht 3-3- stehen, benötigen wir die Pik-Länge

und den Karo-König in einer Hand. Um diesen Abwurfzwang zu erreichen, müssen

wir zweimal Treff auf Süd stechen, das Karo-Ass abziehen (Wiener Coup) und

anschließend fünfmal Coeur spielen. West kann sich auf die letzte Coeur-Runde

nicht mehr wehren. Beachten Sie, dass es Ost auch nichts nützt, den ersten

Stich mit dem Treff-Ass zu übernehmen und Karo zu spielen. Die

Spieldurchführung des Alleinspielers ändert sich dadurch nicht. Das Ende für

West ist unaufhaltsam.
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