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Board 56
Teiler West
Keiner in Gefahr

s D 8 5 2
h D 7 4
d A K D 2
c 6 3

s 4 3
h B 9 6 5 2
d 7
c D 10 7 5 4

s 9
h K 10 8 3
d B 10 8 5
c B 9 8 2

s A K B 10 7 6
h A
d 9 6 4 3
c A K

N

W O

S

West Nord Ost Süd
Pass 1 d Pass 1 s
Pass 2 s Pass 2 SA!1

Pass 3 d!2 Pass 3 h!3

Pass 4 d!4 Pass 4 SA!5

Pass 5 d!6 Pass 5 SA!7

Pass 6 d!8 Pass 7 SA
alle passen
    1. allgemeine Einladung
    2. Karo Werte Maximum
    3. Werte
    4. Kontrolle in Karo (verneint Treff-Kontrolle)
    5. RKCB für Pik
    6. 1 oder 4 Keycards
    7. Frage nach platzierten Königen (Frage nach Trumpf-Dame wurde ausgelassen)
    8. Karo-König
7 s von Süd
Ausspiel: s 4

Aufgabe zum 56. Quiz:
Nach bestätigtem Pik-Fit startet Süd mit einem 2 SA-Versuchsgebot, dass auch für Schlemmhände eingesetzt werden 
kann. 3Karo zeigt Maximum für das 2Pik-Gebot mit guten Werten in Karo. 3Coeur und 4Karo zeigen jeweils 
Kontrollen. Süd stellt die Assfrage (Keycard-Blackkwood). Nachdem kein Ass fehlt, lässt Süd das erste Relay 
(5Coeur) aus und stellt mit dem übernächsten Relay (5 SA) die Frage nach platzierten Königen. Es ist für Süd nicht 
sicher, aber die Kombination aus 1Karo, 3Karo und 6Karo gibt genügend Optimismus, um den Großschlemm 
anzusagen. Da Schnapper auf der kurzen Trumpfseite unmöglich sind, sagt Süd den Großschlemm in SA an. Das 
sollten die gleichen Stiche sein. West startet passiv mit der Pik 4. Wie gehen Sie vor, um auch bei einem 4-1 Stand 
der Karos 13 Stiche zu erzielen?

Lösung zum 56. Quiz:
Das Quiz Nr. 56 kann durch einen sogenannten „Criss-Cross“-Squeeze gelöst werden. Der 1-4 Stand der Karos 
zerstört unseren Längenstich in Karo. Da Ost auch noch den Coeur-König besitzt, können wir ihn in einen 
Abwurfzwang bringen. Das Coeur-Ass blockiert einerseits die Coeur-Farbe, ist aber gleichzeitig der Übergang für 
unseren Längenstich in Karo. Nach Abzug von sechs Pik- und zwei Treff-Stichen (am Dummy werfen wir die Coeur 
4 und die Karo 2 ab) muss sich Ost entscheiden, ob er ein Karo abwirft oder seinen Coeur-König alleinstehen lässt. 
Da Ost das Vierer-Karo am Dummy liegen sieht, wird er sich dazu entscheiden seine Karo-Länge zu halten und den 
Coeur-König blank zu stellen. Nun ziehen wir unser Coeur-Ass ab und gehen mit Karo zum Dummy und sind hoch. 
Hätte Ost ein kleines Karo abgeworfen, hätten wir das Coeur-Ass aufgehoben, wären direkt mit Karo zum Dummy 
gegangen und unsere Karos abgezogen. Mit Coeur-Ass hätten wir die Hand erreicht, um den Längenstich in Karo 
abzuziehen – so kommt der Name „Criss-Cross“ zustande.

https://bridge-training.com/player/index.php?dds=dZ8Enaq2
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<b>Aufgabe zum 56. Quiz:</b>\n

Nach bestätigtem Pik-Fit startet Süd mit einem 2SA-Versuchsgebot, dass auch für

Schlemmhände eingesetzt werden kann. 3Karo zeigt Maximum für das 2Pik-Gebot mit

guten Werten in Karo. 3Coeur und 4Karo zeigen jeweils Kontrollen. Süd stellt

die Assfrage (Keycard-Blackkwood). Nachdem kein Ass fehlt, lässt Süd das erste

Relay (5Coeur) aus und stellt mit dem übernächsten Relay (5SA) die Frage nach

platzierten Königen. Es ist für Süd nicht sicher, aber die Kombination aus

1Karo, 3Karo und 6Karo gibt genügend Optimismus, um den Großschlemm anzusagen.

Da Schnapper auf der kurzen Trumpfseite unmöglich sind, sagt Süd den

Großschlemm in SA an. Das sollten die gleichen Stiche sein. West startet passiv

mit der Pik 4. Wie gehen Sie vor, um auch bei einem 4-1 Stand der Karos 13

Stiche zu erzielen?



<b>Lösung zum 56. Quiz:</b>\n

Das Quiz Nr. 56 kann durch einen sogenannten „Criss-Cross“-Squeeze gelöst

werden. Der 1-4 Stand der Karos zerstört unseren Längenstich in Karo. Da Ost

auch noch den Coeur-König besitzt, können wir ihn in einen Abwurfzwang bringen.

Das Coeur-Ass blockiert einerseits die Coeur-Farbe, ist aber gleichzeitig der

Übergang für unseren Längenstich in Karo. Nach Abzug von sechs Pik- und zwei

Treff-Stichen (am Dummy werfen wir die Coeur 4 und die Karo 2 ab) muss sich Ost

entscheiden, ob er ein Karo abwirft oder seinen Coeur-König alleinstehen lässt.

Da Ost das Vierer-Karo am Dummy liegen sieht, wird er sich dazu entscheiden

seine Karo-Länge zu halten und den Coeur-König blank zu stellen. Nun ziehen wir

unser Coeur-Ass ab und gehen mit Karo zum Dummy und sind hoch. Hätte Ost ein

kleines Karo abgeworfen, hätten wir das Coeur-Ass aufgehoben, wären direkt mit

Karo zum Dummy gegangen und unsere Karos abgezogen. Mit Coeur-Ass hätten wir

die Hand erreicht, um den Längenstich in Karo abzuziehen – so kommt der Name

„Criss-Cross“ zustande.
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[BCFlags "1f"]

[Auction "W"]

Pass 1D Pass 1S

Pass 2S Pass 2NT =1= $1

Pass 3D =2= $1 Pass 3H =3= $1

Pass 4D =4= $1 Pass 4NT =5= $1

Pass 5D =6= $1 Pass 5NT =7= $1

Pass 6D =8= $1 Pass 7NT

AP

[Note "1:allgemeine Einladung"]

[Note "2:Karo Werte Maximum"]

[Note "3:Werte"]

[Note "4:Kontrolle in Karo (verneint Treff-Kontrolle)"]

[Note "5:RKCB für Pik"]

[Note "6:1 oder 4 Keycards"]

[Note "7:Frage nach platzierten Königen (Frage nach Trumpf-Dame wurde ausgelassen)"]

[Note "8:Karo-König"]

[Play "W"]
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