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1. allgemeine Einladung
2. Karo Werte Maximum
3. Werte
4, Kontrollein Karo (verneint Treff-Kontrolle)
5. RKCB fur Pik
6. 1 oder 4 Keycards
7. Frage nach platzierten Kénigen (Frage nach Trumpf-Dame wurde ausgel assen)
8. Karo-Konig
7 & von Sid
Ausspiel: & 4

Aufgabe zum 56. Quiz:

Nach bestétigtem Pik-Fit startet Stid mit einem 2 SA-V ersuchsgebot, dass auch fiir Schiemmhénde eingesetzt werden
kann. 3Karo zeigt Maximum flr das 2Pik-Gebot mit guten Werten in Karo. 3Coeur und 4Karo zeigen jeweils
Kontrollen. Sid stellt die Assfrage (Keycard-Blackkwood). Nachdem kein Ass fehlt, 1&sst Siid das erste Relay
(5Coeur) aus und stellt mit dem Ubernéchsten Relay (5 SA) die Frage nach platzierten Konigen. Esist fir Siid nicht
sicher, aber die Kombination aus 1Karo, 3Karo und 6Karo gibt gentigend Optimismus, um den Grof3schlemm
anzusagen. Da Schnapper auf der kurzen Trumpfseite unmdglich sind, sagt Stid den Grof3schlemm in SA an. Das
sollten die gleichen Stiche sein. West startet passiv mit der Pik 4. Wie gehen Sie vor, um auch bei einem 4-1 Stand
der Karos 13 Stiche zu erzielen?

L dsung zum 56. Quiz:

Das Quiz Nr. 56 kann durch einen sogenannten ,, Criss-Cross' -Squeeze gel 6st werden. Der 1-4 Stand der Karos
zerstort unseren Langenstich in Karo. Da Ost auch noch den Coeur-K6nig besitzt, kénnen wir ihn in einen
Abwurfzwang bringen. Das Coeur-Ass blockiert einerseits die Coeur-Farbe, ist aber gleichzeitig der Ubergang fir
unseren Langenstich in Karo. Nach Abzug von sechs Pik- und zwel Treff-Stichen (am Dummy werfen wir die Coeur
4 und die Karo 2 ab) muss sich Ost entscheiden, ob er ein Karo abwirft oder seinen Coeur-Konig alleinstehen 18sst.
DaOst das Vierer-Karo am Dummy liegen sieht, wird er sich dazu entscheiden seine Karo-Lange zu halten und den
Coeur-Konig blank zu stellen. Nun ziehen wir unser Coeur-Ass ab und gehen mit Karo zum Dummy und sind hoch.
Hétte Ost ein kleines Karo abgeworfen, hatten wir das Coeur-Ass aufgehoben, wéaren direkt mit Karo zum Dummy
gegangen und unsere Karos abgezogen. Mit Coeur-Ass hétten wir die Hand erreicht, um den Langenstich in Karo
abzuziehen — so kommt der Name ,, Criss-Cross* zustande.
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<b>Aufgabe zum 56. Quiz:</b>\n

Nach bestätigtem Pik-Fit startet Süd mit einem 2SA-Versuchsgebot, dass auch für

Schlemmhände eingesetzt werden kann. 3Karo zeigt Maximum für das 2Pik-Gebot mit

guten Werten in Karo. 3Coeur und 4Karo zeigen jeweils Kontrollen. Süd stellt

die Assfrage (Keycard-Blackkwood). Nachdem kein Ass fehlt, lässt Süd das erste

Relay (5Coeur) aus und stellt mit dem übernächsten Relay (5SA) die Frage nach

platzierten Königen. Es ist für Süd nicht sicher, aber die Kombination aus

1Karo, 3Karo und 6Karo gibt genügend Optimismus, um den Großschlemm anzusagen.

Da Schnapper auf der kurzen Trumpfseite unmöglich sind, sagt Süd den

Großschlemm in SA an. Das sollten die gleichen Stiche sein. West startet passiv

mit der Pik 4. Wie gehen Sie vor, um auch bei einem 4-1 Stand der Karos 13

Stiche zu erzielen?



<b>Lösung zum 56. Quiz:</b>\n

Das Quiz Nr. 56 kann durch einen sogenannten „Criss-Cross“-Squeeze gelöst

werden. Der 1-4 Stand der Karos zerstört unseren Längenstich in Karo. Da Ost

auch noch den Coeur-König besitzt, können wir ihn in einen Abwurfzwang bringen.

Das Coeur-Ass blockiert einerseits die Coeur-Farbe, ist aber gleichzeitig der

Übergang für unseren Längenstich in Karo. Nach Abzug von sechs Pik- und zwei

Treff-Stichen (am Dummy werfen wir die Coeur 4 und die Karo 2 ab) muss sich Ost

entscheiden, ob er ein Karo abwirft oder seinen Coeur-König alleinstehen lässt.

Da Ost das Vierer-Karo am Dummy liegen sieht, wird er sich dazu entscheiden

seine Karo-Länge zu halten und den Coeur-König blank zu stellen. Nun ziehen wir

unser Coeur-Ass ab und gehen mit Karo zum Dummy und sind hoch. Hätte Ost ein

kleines Karo abgeworfen, hätten wir das Coeur-Ass aufgehoben, wären direkt mit

Karo zum Dummy gegangen und unsere Karos abgezogen. Mit Coeur-Ass hätten wir

die Hand erreicht, um den Längenstich in Karo abzuziehen – so kommt der Name

„Criss-Cross“ zustande.
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[Note "2:Karo Werte Maximum"]

[Note "3:Werte"]

[Note "4:Kontrolle in Karo (verneint Treff-Kontrolle)"]

[Note "5:RKCB für Pik"]

[Note "6:1 oder 4 Keycards"]
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