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Aufgabe zum 57. Quiz:

Nach einer Sperransage von Ost sagt Sid mit seiner stehenden 7er-Lange das Vollspiel in Coeur
direkt an. West startet in Partners Farbe mit der Treff 8. Es sollte moglich sein, in Karo einen
zusétzlichen Stich zu entwickeln. Falls West alerdings in Karo das Ass und die Dame besitzt,
was nach der Sperransage von Ost nicht unwahrscheinlich ist, werden wir scheitern. Sehen Sie
einen besseren Weg, um einen zehnten Stich zu bekommen?

L dsung zum 57. Quiz:

Der Treff-Konig ist unser einziger Ubergang zum Dummy. Sollten wir diesen nutzen, um eine
erfolgreiche Entscheidung in Karo zu treffen? Da muss es doch etwas Besseres geben. Gehen Sie
mit Pik-Schnapper in die Hand und spielen ein kleines Treff. West trumpft mit seiner Coeur 8
(Sie werfen am Dummy Karo 2 ab — wichtig) und steigt mit Pik aus, Sie trumpfen in der Hand.
Wir ziehen nun einmal Trumpf und setzen mit einem weiteren kleinen Treff aus der Hand fort.
West schnappt dies mit seinem letzten Trumpf (wir werfen wieder Karo am Dummy ab) und
steigt wieder mit Pik aus. Wir stechen Pik in der Hand. Jetzt hat der Gegner keinen Trumpf mehr
— der Dummy aber schon. Wir ziehen das Treff-Ass und werfen am Dummy noch ein Karo ab.
Inzwischen kdnnen wir einen unserer Karo-Verlierer am Dummy stechen. Eine grof3artige Hand.
Vielen Dank an Philipp Cronier fur diesen auRergewohnlichen Einblick in eine grof3artige
Spieltechnik.

https://bridge-trai ning.com/player/index.php?dds=NgJNkVxU
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<b>Aufgabe zum 57. Quiz:</b>\n

Nach einer Sperransage von Ost sagt Süd mit seiner stehenden 7er-Länge das

Vollspiel in Coeur direkt an. West startet in Partners Farbe mit der Treff 8.

Es sollte möglich sein, in Karo einen zusätzlichen Stich zu entwickeln. Falls

West allerdings in Karo das Ass und die Dame besitzt, was nach der Sperransage

von Ost nicht unwahrscheinlich ist, werden wir scheitern. Sehen Sie einen

besseren Weg, um einen zehnten Stich zu bekommen?



<b>Lösung zum 57. Quiz:</b>\n

Der Treff-König ist unser einziger Übergang zum Dummy. Sollten wir diesen

nutzen, um eine erfolgreiche Entscheidung in Karo zu treffen? Da muss es doch

etwas Besseres geben. Gehen Sie mit Pik-Schnapper in die Hand und spielen ein

kleines Treff. West trumpft mit seiner Coeur 8 (Sie werfen am Dummy Karo 2 ab –

wichtig) und steigt mit Pik aus, Sie trumpfen in der Hand. Wir ziehen nun

einmal Trumpf und setzen mit einem weiteren kleinen Treff aus der Hand fort.

West schnappt dies mit seinem letzten Trumpf (wir werfen wieder Karo am Dummy

ab) und steigt wieder mit Pik aus. Wir stechen Pik in der Hand. Jetzt hat der

Gegner keinen Trumpf mehr – der Dummy aber schon. Wir ziehen das Treff-Ass und

werfen am Dummy noch ein Karo ab. Inzwischen können wir einen unserer

Karo-Verlierer am Dummy stechen. Eine großartige Hand. Vielen Dank an Philipp

Cronier für diesen außergewöhnlichen Einblick in eine großartige Spieltechnik.
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