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Aufgabe zum 58. Quiz:

Nach einer Sperransage von Ost geht Siid mit einem dinnen 3Pik-Gebot in die Reizung. Nach
der 4Coeur-Hebung von West sagt Nord den Kleinschlemm in Pik an. West startet mit der Karo-
Dame. Wie gehen Sie vor, um bel einem 4-1 Stand der Karos (4 bei West) und einem 3-1 Stand
der Trimpfe (3 bei Ost) Ihren Kontrakt zu gewinnen?

L dsung zum 58. Quiz:

Das Ausspiel der Karo-Dame macht einen 4-1 Stand der Karos sehr wahrscheinlich. Um den
Kontrakt von 6 Pik zu erflllen, bendtigt der Alleinspieler (AS) zwei Abwiirfe. Einen Karo-
Verlierer kann der AS auf Treff-Konig abwerfen. Fur den zweiten Karo-Abwurf mussder AS
einen Langenstich in Treff entwickeln. Die Ubergange hierfir sind zwei Coeur-Schnapper und
das Trumpf-Ass. Ost kann sich nicht wehren. Trumpft Ost mit dem Pik-Buben, kann der AS
Uberstechen und mit der Entwicklung seines Langenstichs in Treff fortfahren. Trumpf Ost spéter
ein weiters mal mit der Pik-Dame, kann der AS einen Karo-Verlierer abwerfen.
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<b>Aufgabe zum 58. Quiz:</b>\n

Nach einer Sperransage von Ost geht Süd mit einem dünnen 3Pik-Gebot in die

Reizung. Nach der 4Coeur-Hebung von West sagt Nord den Kleinschlemm in Pik an.

West startet mit der Karo-Dame. Wie gehen Sie vor, um bei einem 4-1 Stand der

Karos (4 bei West) und einem 3-1 Stand der Trümpfe (3 bei Ost) Ihren Kontrakt

zu gewinnen?



<b>Lösung zum 58. Quiz:</b>\n

Das Ausspiel der Karo-Dame macht einen 4-1 Stand der Karos sehr wahrscheinlich.

Um den Kontrakt von 6 Pik zu erfüllen, benötigt der Alleinspieler (AS) zwei

Abwürfe. Einen Karo-Verlierer kann der AS auf Treff-König abwerfen. Für den

zweiten Karo-Abwurf muss der AS einen Längenstich in Treff entwickeln. Die

Übergänge hierfür sind zwei Coeur-Schnapper und das Trumpf-Ass. Ost kann sich

nicht wehren. Trumpft Ost mit dem Pik-Buben, kann der AS überstechen und mit

der Entwicklung seines Längenstichs in Treff fortfahren. Trumpf Ost später ein

weiters mal mit der Pik-Dame, kann der AS einen Karo-Verlierer abwerfen.
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