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Zur Reizung: Nord springt mit bekanntem 11-Karten-Fit nach dem Informationskontra des
Gegnersdirekt ins Vollspiel. Nord sollte fir einen direkten Sprung in 4 & nicht zu viele
Figurenpunkte besitzen.

Hinweis: West startet mit der ¢ 10. Ost deckt die ¢ D des Dummys mit dem ¢ K und Sie
gewinnen mit dem ¢ A. Wie gehen Sie vor, um einen der vier Verlierer in© und ¢ zu
vermeiden?

Zum Spiel: Das Quiz in dieser Woche war ein Problem, das ein versierter Spieler auch am Tisch
|6sen sollte. Durch das Informationskontra von West sieht es so aus, as ob alle Figuren in © und
s hinter Konig und Bube sitzen. Daher kann nur eine Elimination mit einem anschlief3enden
Endspiel zum Erfolg fuhren. Der Alleinspieler (AS) gewinnt den ¢ K von Ost mit dem ¢ A und
schnappt direkt ein ¢ im Dummy. Der AS kommt mit & zurtick in die Hand und schnappt wieder
ein ¢ im Dummy. Auf diese Weise verfahrt der AS weiter, bis er kein ¢ mehr in der Hand hélt.
Anschlief3end spielt der AS ein kleines &% aus dem Dummy zu seinem Buben in der Hand. West
gewinnt den Stich mit der &% D, kann noch sein &% A abziehen, muss aber anschlief3end einen
Stich in © schenken. Kontrakt erfiillt.

https://bridge-trai ning.com/player/index.php?dds=vCWGeuSm
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<b>Zur Reizung: </b>Nord springt mit bekanntem 11-Karten-Fit nach dem

Informationskontra des Gegners direkt ins Vollspiel. Nord sollte für einen

direkten Sprung in 4\S nicht zu viele Figurenpunkte besitzen.



<b>Hinweis: </b>West startet mit der \D10. Ost deckt die \DD des Dummys mit dem

\DK und Sie gewinnen mit dem \DA. Wie gehen Sie vor, um einen der vier

Verlierer in \H und \C zu vermeiden?



<b>Zum Spiel: </b>Das Quiz in dieser Woche war ein Problem, das ein versierter

Spieler auch am Tisch lösen sollte. Durch das Informationskontra von West sieht

es so aus, als ob alle Figuren in \H und \C hinter König und Bube sitzen. Daher

kann nur eine Elimination mit einem anschließenden Endspiel zum Erfolg führen.

Der Alleinspieler (AS) gewinnt den \DK von Ost mit dem \DA und schnappt direkt

ein \D im Dummy. Der AS kommt mit \S zurück in die Hand und schnappt wieder ein

\D im Dummy. Auf diese Weise verfährt der AS weiter, bis er kein \D mehr in der

Hand hält. Anschließend spielt der AS ein kleines \C aus dem Dummy zu seinem

Buben in der Hand. West gewinnt den Stich mit der \CD, kann noch sein \CA

abziehen, muss aber anschließend einen Stich in \H schenken. Kontrakt erfüllt.
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