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Board 66
Teiler Ost
N-S in Gefahr

s A D 9 7 5 3
h 8 6 4 2
d D
c 10 4

s 10
h A D 9 7
d 10 9 5 3
c A D 8 5

s 6
h 10 5 3
d K B 7 4
c 9 7 6 3 2

s K B 8 4 2
h K B
d A 8 6 2
c K B

N

W O

S

West Nord Ost Süd
Pass 1 s

X 4 s alle passen
4 s von Süd
Ausspiel: d 10

Zur Reizung: Nord springt mit bekanntem 11-Karten-Fit nach dem Informationskontra des 
Gegners direkt ins Vollspiel. Nord sollte für einen direkten Sprung in 4s nicht zu viele 
Figurenpunkte besitzen.

Hinweis: West startet mit der d 10. Ost deckt die dD des Dummys mit dem dK und Sie 
gewinnen mit dem dA. Wie gehen Sie vor, um einen der vier Verlierer in h und c zu 
vermeiden?

Zum Spiel: Das Quiz in dieser Woche war ein Problem, das ein versierter Spieler auch am Tisch 
lösen sollte. Durch das Informationskontra von West sieht es so aus, als ob alle Figuren in h und 
c hinter König und Bube sitzen. Daher kann nur eine Elimination mit einem anschließenden 
Endspiel zum Erfolg führen. Der Alleinspieler (AS) gewinnt den dK von Ost mit dem dA und 
schnappt direkt ein d im Dummy. Der AS kommt mit s zurück in die Hand und schnappt wieder 
ein d im Dummy. Auf diese Weise verfährt der AS weiter, bis er kein d mehr in der Hand hält. 
Anschließend spielt der AS ein kleines c aus dem Dummy zu seinem Buben in der Hand. West 
gewinnt den Stich mit der cD, kann noch sein cA abziehen, muss aber anschließend einen 
Stich in h schenken. Kontrakt erfüllt.

https://bridge-training.com/player/index.php?dds=vCWGeuSm

© by Guido Hopfenheit 2026 - https://bridge-unterricht.de

https://bridge-training.com/player/index.php?dds=vCWGeuSm


% PBN 2.1

% EXPORT

%Content-type: text/x-pbn; charset=ISO-8859-1

%Creator: BridgeComposer Version 5.107.1

%Created: Tue Sep 22 19:59:00 2026 +0200

%BCOptions GutterH GutterV PageHeader STBorder STShade

%BidAndCardSpacing Thin

%BoardsPerPage 1

%CardTableColors #008054,#ffffff,#aaaaaa

%DDAFormat 4

%DefaultPagination 0

%Font:CardTable "Arial",11,400,0

%Font:Commentary "Times New Roman",12,400,0

%Font:Diagram "Times New Roman",12,400,0

%Font:Event "Calibri",24,400,0

%Font:FixedPitch "Courier New",10,400,0

%Font:HandRecord "Calibri",12,400,0

%GutterSize 500,500

%HRTitleDate 0

%HRTitleEvent ""

%HRTitleLogo "logo_quadratisch.jpg"

%HRTitleSetID ""

%HRTitleSetIDPrefix ""

%HRTitleSite ""

%HtmlClubs entity,"https://bridgecomposer.com/suitimg/c.gif"

%HtmlDiamonds entity,"https://bridgecomposer.com/suitimg/d.gif"

%HtmlHearts entity,"https://bridgecomposer.com/suitimg/h.gif"

%HtmlNavBar 1.5,#cfe2f3

%HtmlOptions NavBar NavBarEvent

%HtmlSpades entity,"https://bridgecomposer.com/suitimg/s.gif"

%Margins 1000,1000,1000,1000

%PageFooter:0,0 "© by Guido Hopfenheit 2026 - https://bridge-unterricht.de"

%PaperSize 1,0,0,14

%ParaIndent 0

%PdfOptions Link

%PipColors #000000,#ff0000,#ff0000,#000000

%PipFont "Cards","Cards",0,0x73,0x68,0x64,0x63

%ScoreTableColors #e6e6e6,#000000

%SectionSpacing 9,10,0

%SelectedBoard 0

%ShowBoardLabels 1

%ShowCardTable 2

%TSTCustomSortOrder Default

%TSTReport List

%TSTReportOrder ByNumber

%TSTReportShade Yes

%TitleBoxText "© by Guido Hopfenheit 2023 - https://bridge-unterricht.de"

%TitleBoxTextCenter 1

%Translate "E-W" "O-W"

%Translate "Lead" "Ausspiel"

%Translate "% Deals" "Teiler %"

%Translate "% Vul" "% in Gefahr"

%Translate "North" "Nord"

%Translate "East" "Ost"

%Translate "South" "Süd"

%Translate "West" "West"

%Translate "None" "Keiner"

%Translate "Both" "Alle"

%Translate "J" "B"

%Translate "Q" "D"

%Translate "NT" "SA"

%Translate "Dbl" "X"

%Translate "Rdbl" "XX"

%Translate "All pass" "alle passen"

%Translate "by" "von"

%Translate "Trick" "Stich"

[Event "Bridgequiz Nr. 66"]

[Site ""]

[Date ""]

[Board "66"]

[West ""]

[North ""]

[East ""]

[South ""]

[Dealer "E"]

[Vulnerable "NS"]

[Deal "E:6.T53.KJ74.97632 KJ842.KJ.A862.KJ T.AQ97.T953.AQ85 AQ9753.8642.Q.T4"]

[Scoring ""]

[Declarer "S"]

[Contract "4S"]

[Result ""]

{



<b>Zur Reizung: </b>Nord springt mit bekanntem 11-Karten-Fit nach dem

Informationskontra des Gegners direkt ins Vollspiel. Nord sollte für einen

direkten Sprung in 4\S nicht zu viele Figurenpunkte besitzen.



<b>Hinweis: </b>West startet mit der \D10. Ost deckt die \DD des Dummys mit dem

\DK und Sie gewinnen mit dem \DA. Wie gehen Sie vor, um einen der vier

Verlierer in \H und \C zu vermeiden?



<b>Zum Spiel: </b>Das Quiz in dieser Woche war ein Problem, das ein versierter

Spieler auch am Tisch lösen sollte. Durch das Informationskontra von West sieht

es so aus, als ob alle Figuren in \H und \C hinter König und Bube sitzen. Daher

kann nur eine Elimination mit einem anschließenden Endspiel zum Erfolg führen.

Der Alleinspieler (AS) gewinnt den \DK von Ost mit dem \DA und schnappt direkt

ein \D im Dummy. Der AS kommt mit \S zurück in die Hand und schnappt wieder ein

\D im Dummy. Auf diese Weise verfährt der AS weiter, bis er kein \D mehr in der

Hand hält. Anschließend spielt der AS ein kleines \C aus dem Dummy zu seinem

Buben in der Hand. West gewinnt den Stich mit der \CD, kann noch sein \CA

abziehen, muss aber anschließend einen Stich in \H schenken. Kontrakt erfüllt.
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