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1. Vierte Farbe Forcing
2. 4-0-4-5 oder 4-1-3-5 mit Zusatzstérke
3. Schlemminteresse mit M-Fit
4. Kontrollgebot Q-Bid
5. Q-Bid
6. Q-Bid
7. Frage nach Trumpf-Qualitat
6 & von Sud
Ausspiel: & 2

Hinweis:

Der Trumpfangriff hat einen moglichen Cross-Ruff zerstort. Welche Moglichkeit haben Sie
noch, Ihre fehlenden Stiche zu entwickeln und wie sollten Sie dazu vorgehen?

Losung zum 25. Quiz:

Der Cross-Ruff ist durch Trumpf-Ausspiel leider verhindert worden. Die Losung besteht im
Hochspielen der ©-Lange. Um geniigend Ubergange zu haben, miissen Sie den ersten Stich mit
der &-10 gewinnen und sofort beginnen Ihre ©-Lange zu etablieren. Mit ¢-Ass und ¢-Koénig
haben Sie geniigend Ubergange zur Suidseite. Nachdem Sie dreimal © gestochen haben, kehren
Sie mit einem &-Schnapper auf Nord zurlck, ziehen mit #-Bube zwei weitere Trimpfe der
Gegner ab und lassen anschlief3end Ihre hohen © vor. Der Gegner bekommt lediglich einen
Trumpfstich.

https://bridge-trai ning.com/player/index.php?dds=thiRiBvQ
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Hinweis:\n

Der Trumpfangriff hat einen möglichen Cross-Ruff zerstört. Welche Möglichkeit

haben Sie noch, Ihre fehlenden Stiche zu entwickeln und wie sollten Sie dazu

vorgehen?\n

Lösung zum 25. Quiz: \n

Der Cross-Ruff ist durch Trumpf-Ausspiel leider verhindert worden. Die Lösung

besteht im Hochspielen der \H-Länge. Um genügend Übergänge zu haben, müssen Sie

den ersten Stich mit der \S-10 gewinnen und sofort beginnen Ihre \H-Länge zu

etablieren. Mit \D-Ass und \D-König haben Sie genügend Übergänge zur Südseite.

Nachdem Sie dreimal \H gestochen haben, kehren Sie mit einem \C-Schnapper auf

Nord zurück, ziehen mit \S-Bube zwei weitere Trümpfe der Gegner ab und lassen

anschließend Ihre hohen \H vor. Der Gegner bekommt lediglich einen Trumpfstich.
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[BCFlags "1f"]

[Auction "S"]

1C Pass 1H Pass

1S Pass 2D =1= Pass

3D =2= Pass 3S =3= Pass

4C =4= $1 Pass 4D =5= $1 Pass

4H =6= Pass 5S =7= Pass

6S AP

[Note "1:Vierte Farbe Forcing"]

[Note "2:4-0-4-5 oder 4-1-3-5 mit Zusatzstärke"]

[Note "3:Schlemminteresse mit \S-Fit"]

[Note "4:Kontrollgebot Q-Bid"]

[Note "5:Q-Bid"]

[Note "6:Q-Bid"]

[Note "7:Frage nach Trumpf-Qualität"]

[Play "W"]
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