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Zur Reizung:

Nach einem ,, other-major-double” des Partners beschreibt der Eréffner seine ausgeglichene
Verteilung mit 1 SA (12-14). Nord sagt mit 25 gemeinsamen Punkten das Vollspiel an.

Problem:

West greift mit Coeur 6 die Vierthdchste seiner Lange an. Ost setzt im ersten Stich die Coeur-
Dame ein. Wie gehen Sie vor, um lhre fehlenden Stiche in Treff zu entwickeln?

Losung zum Spiel:

Es sieht einfacher aus, als esist. Im ersten Stich die Coeur-Dame mit dem Ass gewinnen und
seine Treff-Lange entwickeln scheitert. Ost gewinnt die erste Treff-Runde und setzt mit Coeur
fort. West kann nun seine Lénge in Coeur entwickeln und besitzt immer noch das Entrée mit dem
Treff-Ass. Um die Entwicklung der Coeur-Lange des Gegners zu unterbinden, muss der
Alleinspieler die erste Coeur-Runde ducken. Der Coeur-Bube bleibt dem AS dennoch als
Stopper erhalten.

https://bridge-trai ning.com/player/index.php?dds=bidT5gHmM
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Zur Reizung: \n

:\n

Nach einem „other-major-double“ des Partners beschreibt der Eröffner seine

ausgeglichene Verteilung mit 1SA (12-14). Nord sagt mit 25 gemeinsamen Punkten

das Vollspiel an. 



Problem:



West greift mit Coeur 6 die Vierthöchste seiner Länge an. Ost setzt im ersten

Stich die Coeur-Dame ein. Wie gehen Sie vor, um Ihre fehlenden Stiche in Treff

zu entwickeln?



Lösung zum Spiel:



Es sieht einfacher aus, als es ist. Im ersten Stich die Coeur-Dame mit dem Ass

gewinnen und seine Treff-Länge entwickeln scheitert. Ost gewinnt die erste

Treff-Runde und setzt mit Coeur fort. West kann nun seine Länge in Coeur

entwickeln und besitzt immer noch das Entrée mit dem Treff-Ass. Um die

Entwicklung der Coeur-Länge des Gegners zu unterbinden, muss der Alleinspieler

die erste Coeur-Runde ducken. Der Coeur-Bube bleibt dem AS dennoch als Stopper

erhalten.
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