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Board 40
Teiler West
Keiner in Gefahr

s 5 4
h A 7 2
d K B 6
c A 8 7 5 4

s 2
h D 10 8
d 10 5 4 2
c K D B 6 3

s B 10 9 7
h B 6 4 3
d 9 7 3
c 10 9

s A K D 8 6 3
h K 9 5
d A D 8
c 2

N

W O

S

West Nord Ost Süd
Pass 1 c Pass 1 s
Pass 1 SA Pass 2 d1

Pass 2 SA Pass 3 s2

Pass 4 c3 Pass 4 SA4

Pass 5 h5 Pass 6 s
alle passen
    1. NUF
    2. Slam?
    3. Kontrollgebot
    4. Keycards?
    5. Zwei ohne Trumpf-Dame
6 s von Süd
Ausspiel: c K

Zur Reizung: 

Nach der Eröffnung seines Partners steht für 
Süd fest, wir spielen Schlemm. Um mehr über 
die Hand zu erfahren, startet Süd langsam auf 
der 1er-Stufe, gefolgt von NUF (Neue 
Unterfarbe Forcing). Nord verneint mit 2 SA 
ein 3er-Pik und zeigt Minimum. Das 3Pik-
Gebot von Süd zeigt Schlemminteresse. Es 
folgend Q-Bids und die Assfrage (Keycard-
Blackwood). Es sind zwar alle Keycards und 
die Trumpf-Dame vorhanden, allerdings weiß 
Süd zu wenig über Coeur, um einen 
Großschlemm anzusagen. West spielt den 
Treff-König aus. Mit einem Trumpf 3-2 Stand 
haben wir bereits 12 Stiche. 

Hinweis: 

Was müssen Sie tun, falls die Trümpfe 
schlechter verteilt sind?

Zum Spiel:

Mit offenen Karten ist der 1-4 Stand der 
Trümpfe zu sehen, aber auch ohne diese 
Information ist diese Hand ein lösbares 
Problem. Um sich routinemäßig vor einem 
schlechten Trumpfstand zu schützen, sollte 
der Alleinspieler (AS) im zweiten Stich ein 

kleines Treff in der Hand schnappen – dies verkürzt seine Trümpfe. Nach Abzug von Trumpf-
Ass und -König sieht der AS den schlechten Trumpfstand. Nun gilt es, die Karten in der richtigen 
Reihenfolge zu spielen. Zuerst zieht der AS drei Runden Karo am Dummy endend. Es folgt eine 
weitere Runde Treff vom Dummy, die der AS in der Hand trumpft. Zum Schluss spielt der AS 
Coeur-König aus der Hand und Coeur zum Ass am Dummy, um von dort eine weitere Runde 
Treff zu spielen. Trumpft Ost zu einem beliebigen Zeitpunkt, kann der AS seinen Coeur-
Verlierer abwerfen. Der AS gewinnt seinen Kontrakt, wenn er seine Trümpfe „en passant“ 
verwandelt.

https://bridge-training.com/player/index.php?dds=FPM8JguN
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[Event "Bridgequiz Nr. 40"]

[Site ""]

[Date ""]

[Board "40"]

[West ""]

[North ""]

[East ""]

[South ""]

[Dealer "W"]

[Vulnerable "None"]

[Deal "W:2.QT8.T542.KQJ63 54.A72.KJ6.A8754 JT97.J643.973.T9 AKQ863.K95.AQ8.2"]

[Scoring ""]

[Declarer "S"]

[Contract "6S"]

[Result ""]

{Zur Reizung: 



Nach der Eröffnung seines Partners steht für Süd fest, wir spielen Schlemm. Um

mehr über die Hand zu erfahren, startet Süd langsam auf der 1er-Stufe, gefolgt

von NUF (Neue Unterfarbe Forcing). Nord verneint mit 2SA ein 3er-Pik und zeigt

Minimum. Das 3Pik-Gebot von Süd zeigt Schlemminteresse. Es folgend Q-Bids und

die Assfrage (Keycard-Blackwood). Es sind zwar alle Keycards und die

Trumpf-Dame vorhanden, allerdings weiß Süd zu wenig über Coeur, um einen

Großschlemm anzusagen. West spielt den Treff-König aus. Mit einem Trumpf 3-2

Stand haben wir bereits 12 Stiche. 



Hinweis: 



Was müssen Sie tun, falls die Trümpfe schlechter verteilt sind?



Zum Spiel:



Mit offenen Karten ist der 1-4 Stand der Trümpfe zu sehen, aber auch ohne diese

Information ist diese Hand ein lösbares Problem. Um sich routinemäßig vor einem

schlechten Trumpfstand zu schützen, sollte der Alleinspieler (AS) im zweiten

Stich ein kleines Treff in der Hand schnappen – dies verkürzt seine Trümpfe.

Nach Abzug von Trumpf-Ass und -König sieht der AS den schlechten Trumpfstand.

Nun gilt es, die Karten in der richtigen Reihenfolge zu spielen. Zuerst zieht

der AS drei Runden Karo am Dummy endend. Es folgt eine weitere Runde Treff vom

Dummy, die der AS in der Hand trumpft. Zum Schluss spielt der AS Coeur-König

aus der Hand und Coeur zum Ass am Dummy, um von dort eine weitere Runde Treff

zu spielen. Trumpft Ost zu einem beliebigen Zeitpunkt, kann der AS seinen

Coeur-Verlierer abwerfen. Der AS gewinnt seinen Kontrakt, wenn er seine Trümpfe

„en passant“ verwandelt.
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[BCFlags "1f"]

[Auction "W"]

Pass 1C Pass 1S

Pass 1NT Pass 2D =1=

Pass 2NT Pass 3S =2=

Pass 4C =3= Pass 4NT =4=

Pass 5H =5= Pass 6S

AP

[Note "1:NUF"]

[Note "2:Slam?"]

[Note "3:Kontrollgebot"]

[Note "4:Keycards?"]

[Note "5:Zwei ohne Trumpf-Dame"]

[Play "W"]
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